
 

 

 
 

DescriVedendo 
“Pesca sincronizzata” 

di Qingrong Yang 
 

La fotografia è a colori, misura circa 70 per 100 centimetri, e si sviluppa in 
orizzontale. L’immagine cattura una scena dinamica ambientata in un contesto 
acquatico. I protagonisti sono un grosso pesce argenteo, ripreso nella parte 
inferiore centrale e sinistra dell’immagine, che spuntando improvviso con la 
testa e parte del corpo dalla superficie di uno specchio d’acqua, spalanca la 
bocca afferrando un piccolo pesce, preda, un attimo prima, di una garzetta, un 
uccello dal piumaggio bianco simile a un airone. La garzetta ripresa di profilo 
nella parte superiore centrale e destra della foto, sorpresa e spaventata, si sta 
alzando in volo da destra verso sinistra, con le ali già spiegate in mezzo alle 
quali rimane nascosta la testa e spuntano solo il lungo e sottile becco nero, e 
le zampe appena estratte dal pelo dell’acqua. Diversi spruzzi e schizzi fermati 
dall’obiettivo fanno comprendere quanto l’azione predatoria del pesce sia stata 
repentina e veloce nel compiersi. Il fotografo si trova a livello dell’acqua, e 
usando un teleobiettivo riprende la scena come se fosse vicino ai protagonisti. 
La scena è immersa in una tonalità cromatica fredda, dominata dal blu-grigio 
dell’acqua, che occupa gran parte dello sfondo e funge da quinta naturale 
uniforme. La luce appare naturale e diffusa, probabilmente proveniente da una 
giornata nuvolosa, priva di forti ombre, ma sufficiente a evidenziare i riflessi 
lucenti delle piume e delle scaglie.  

Qingrong Yang (Cina), vincitore della categoria “Comportamento: 
uccelli”, si trovava al lago Yundang, dove spesso va a fotografare le 
frenetiche attività alimentari: le garzette, infatti, pattugliano la superficie, 
pronte a balzare sui pesci che saltano per sfuggire ai predatori sott'acqua. Un 
tempo porto marittimo naturale, il lago Yundang è stato isolato dal mare negli 
anni '70 per gli interventi di un nuovo piano di sviluppo. Isolato dalle maree e 
dalle correnti, è però diventato inquinato e stagnante: un progetto 
ingegneristico lo ha successivamente ricollegato al mare tramite un sistema di 
chiuse che regolano il flusso dell'acqua. 

  



 

 

Vuoi qualche dettaglio in più? 

• La garzetta occupa la parte centrale e superiore dell’immagine, sta 
volando da destra a sinistra ed è colta nell’atto di sollevarsi dall’acqua, 
con le ali per metà spiegate e le zampe che ancora sfiorano la superficie. 
L’uccello è rivestito da un piumaggio bianco puro, la testa non è visibile 
poiché collocata tra le due grandi ali, mentre le zampe, sottilissime e 
semi-piegate, sono scure con gli artigli ungulati gialli.  
 

• Il pesce è nella fascia inferiore centrale, di profilo con la testa a sinistra e 
la coda a destra, parzialmente immerso nell’acqua; ne emerge 
energicamente con la testa e parte del corpo, spruzzando gocce d’acqua 
e in procinto di ingoiare nella bocca il piccolo pesce sottratto alla 
garzetta. Mostra nella parte visibile un corpo fusiforme, di colore 
argenteo con riflessi metallici, e una piccola pinna sul dorso; l’occhio è 
grande e circolare, con la tipica pupilla scura al centro, la bocca aperta 
per afferrare la preda. Le scaglie sono lucenti e riflettono la luce in 
tonalità fredde. 
 

• L’acqua occupa l’intero spazio dell’immagine, con una superficie 
increspata, di colore azzurro-grigio chiaro. Alcuni schizzi e spruzzi 
trasparenti si sollevano attorno al punto in cui i due animali si sono 
contesi la preda. 

 

 

 
________________________________________________ 

La descrizione morfologica, redatta secondo il metodo DescriVedendo e certificata a 
seguito del processo di validazione concluso nell’ottobre 2025, è stata realizzata dal Team 

DescriVedendo in collaborazione con l’Associazione Nazionale Subvedenti,  
l’Associazione Radicediunopercento – ente organizzatore della  

Mostra Wildlife di Milano – e il Gruppo Pleiadi. 
  

Il testo è stato elaborato a partire da una base generata da un modello di Intelligenza 
Artificiale, appositamente istruito alle Linee Guida del metodo DescriVedendo, e 
successivamente revisionato e validato dal Team con il supporto di un panel di tester. 

 


